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U10 Youth Format Season 25/26  
 

U10 Wird in einer Gruppe gespielt (nicht kompetitiv) 
Nachmeldefrist: 22. September 2025 mittels Online-Formular 
Modus: 
 
Ziel ist es, dass es viele Turniere für die Mannschaften gibt, damit die Kinder regelmässig 
spielen können. 
Alle angemeldeten Teams sollen mindestens ein Turnier ausrichten. 
Die Mindestgrösse für ein Turnier sind drei Mannschaften. 
Kleinere Turniere werden bevorzugt, da sie einfacher zu planen sind. 
Sollten Vereine die Schwimmhalle länger zur Verfügung haben, soll der Spielplan so gestaltet 
werden, dass die Vereine keine langen Wartezeiten haben und gegebenenfalls gestaffelt 
kommen bzw. gehen können. 
 
Zur Planung wird ein Google-Sheet zur Verfügung gestellt, in dem die Vereine ihre Turniere 
auflisten können und die Teams sich eintragen können. 
In der Auflistung sollten die maximale Anzahl an Teams, der Spielort und die Spielzeiten 
angezeigt werden. 
 
Der Spielplan sollte bis Mitte Oktober erstellt sein. 
Alle Turniere werden anschliessend im Matchcenter angezeigt. 
Spielregeln: 
 
Da es sich um eine nicht kompetitive Liga handelt, sollte der Spielstand nicht angezeigt 
werden. 
Ziel ist, dass alle Kinder in jeder Halbzeit zum Einsatz kommen. 
Finalturnier: 
 
Jede Mannschaft, welche an zwei U10 Turnieren teilnimmt, darf am Finalturnier mitmachen. 
Beim Finalturnier werden die Tore dann gezählt und ein Sieger wird am Ende gekürt. 
Modus hängt von der Anzahl der angemeldeten Teams ab. 
Mögliche Ausrichter vom U10 Finalturnier sollten ein 50m Becken haben damit parallel 
gespielt werden kann. Das Ziel ist, dass das Turnier an einem Tag (max. 6h) durchgeführt 
werden kann. 

  



U10 Played in one group (non-competitive) 
Registration deadline: September 22, 2025 via online form 
Format: 
 
The aim is to organize as many tournaments as possible for the teams so that the children 
can play regularly. 
All registered teams are expected to host at least one tournament. 
The minimum size for a tournament is three teams. 
Shorter tournaments are preferred, as they are easier to organize. 
If clubs have access to the pool for a longer period, the schedule should be arranged so that 
teams do not have long waiting times and, if necessary, can arrive and leave in staggered 
groups. 
 
For planning purposes, a Google Sheet will be provided where clubs can list their 
tournaments and teams can register. 
The list should indicate the maximum number of teams, the venue, and the match times. 
 
The schedule should be finalized by mid-October. 
Game Rules: 
 
Since this is a non-competitive league, the score should not be displayed. 
The goal is to ensure that all children get to play in each half. 
Final Tournament: 
 
Every team that participates in at least two U10 tournaments is eligible to take part in the 
final tournament. 
In the final tournament, goals will be counted and a winner will be declared at the end. 
The format will depend on the number of registered teams. 
 
Potential hosts of the U10 final tournament should have a 50m pool to allow games to be 
played in parallel. The aim is to complete the tournament in a single day (maximum 6 hours). 

  



  
U10 Sera joué en une seule poule (non compétitif) 

Délai d’inscription tardive : 22 septembre 2025 via le formulaire en ligne 
Mode: 
L’objectif est d’organiser de nombreux tournois pour les équipes, afin que les enfants 
puissent jouer régulièrement. 
Chaque équipe inscrite doit organiser au moins un tournoi. 
La taille minimale d’un tournoi est de trois équipes. 
Les tournois de petite taille sont privilégiés, car ils sont plus simples à planifier. 
Si un club dispose de sa piscine plus longtemps, le programme des matchs doit être établi de 
manière à éviter de longues périodes d’attente pour les équipes. Celles-ci doivent, dans la 
mesure du possible, pouvoir arriver et repartir de façon échelonnée. 
 
Pour la planification, un Google Sheet sera mis à disposition. Les clubs pourront y inscrire 
leurs tournois et les équipes pourront s’y enregistrer. 
La liste devra indiquer le nombre maximum d’équipes, le lieu de compétition ainsi que les 
horaires de jeu. 
 
Le calendrier des matchs devra être établi d’ici la mi-octobre. 
Tous les tournois seront ensuite affichés dans le Matchcenter. 
Règles de jeu : 
Comme il s’agit d’une ligue non compétitive, le score ne doit pas être affiché. 
L’objectif est que tous les enfants participent à chaque mi-temps. 
Tournoi final : 
 
Chaque équipe qui participe à au moins deux tournois U10 peut prendre part au tournoi final.  
Lors du tournoi final, les buts seront comptés et un vainqueur sera désigné à la fin. 
Le mode de compétition dépendra du nombre d’équipes inscrites. 
 
Les clubs susceptibles d’accueillir le tournoi final U10 doivent disposer d’un bassin de 50 m 
afin de permettre des matchs en parallèle. L’objectif est que le tournoi puisse être organisé 
en une seule journée (maximum 6 heures). 

 


